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[bookmark: _Toc461456104]1 播放端SDK说明	
[bookmark: _Toc461456105]1.1调用时序
      1.1.1 连接
	1．MRNSDK_Init()，网络SDK初始化
	2. MRNSDK_LiveSingle()，开始预览
	3. MRNSDK_Stream_GetNums()，获取流总数，目前只支持视频和音频流
	4. MRNSDK_Stream_GetStream()，获取流信息
	5. MRNSDK_Stream_SetVideoWnd()，设置视频流显示窗口
	6. MRNSDK_Stream_RegGetData()，注册获取通道数据回调函数
	7. MRNSDK_Live_RegRelinkCallback()，设置通道断开/重连回调函数，		这里始终返回1
	8. MRNSDK_Stream_Start()，启动流播放、接收
	9. MRNSDK_Live_SetDelayMs()，设置图像播放延时时间(缓冲时间)
1.1.2 断开
	10. MRNSDK_Stream_Stop()，断开流 
1.1.3 声音
  11.MRNSDK_Stream_SoundPlay()，播放音频
1.1.4 录像
  12.MRNSDK_Live_SaveToFile()，保存码流到文件，参数2表示录像文件的类型，MR_PACKTYPE_TS，MR_PACKTYPE_MP4
   13.MRNSDK_Live_SaveFileState()，获取文件保存状态
   14.MRNSDK_Live_SaveFileSwitch()，切换文件，录制文件时间超过指定时间就会重新生成新的文件，这个文件不会覆盖原来的文件
   15. MRNSDK_Live_StopSaveFile()，停止录像
1.1.5 云台控制
   16. MRNSDK_PtzControl ()，云台控制
[bookmark: _Toc461456106]1.2接口说明
[bookmark: _Toc461456107]    1.2.1 MRNSDK_Init	
	功能：网络SDK初始化，在使用SDK时候，先调用该函数初始化	
	输入：
	bUseThreadPoll : 使用线程池标志
	输出：无
	返回值：
	成功：返回0
	失败：返回错误码
[bookmark: _Toc460587978]		语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Init (
		MRPARAM_IN int bUseThreadPoll);

[bookmark: _Toc461456108]    1.2.2 MRNSDK_LiveSingle 
      功能：开始预览	
		输入：
    	    szIP	     : IP地址
    	    wPort	     : 端口
    	    protocol     : 协议类型, 0 - MRMS私有协议，1 - RTSP协议
    	    szUserName   : 用户名
          szPassword   : 密码
          szDeviceID   : 设备ID(转发时使用)
          szStreamName : 流名称
          nTimeoutMs   : 超时时间(毫秒)
		输出：
		    pHandle	     : 返回句柄指针
		返回值：
		    成功：返回0
	      失败： 其他为错误代码
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_LiveSingle(
	            MRPARAM_OUT LONG *pHandle,
	            MRPARAM_IN const char *szIP, 
	            MRPARAM_IN WORD wPort, 
	            MRPARAM_IN int protocol,
	            MRPARAM_IN const char *szUserName, 
	            MRPARAM_IN const char *szPassword, 
	            MRPARAM_IN const char *szDeviceID,
	            MRPARAM_IN const char *szStreamName,
	            MRPARAM_IN int nTimeoutMs);

[bookmark: _Toc461456109]   1.2.3 MRNSDK_Stream_GetNums
      功能：获得流总数
      输入：
	      lStreamHandle : 流句柄
      输出：无
      返回值：
	      成功：大于0为流总数
	      失败：返回错误码
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL  MRNSDK_Stream_GetNums(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle);


[bookmark: _Toc461456110]    1.2.4 MRNSDK_Stream_GetStream
      功能：获得流信息
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
          nIndex        : 流索引
      输出：
	      stream        : 返回流信息指针
      返回值：
	      成功：返回0
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL  MRNSDK_Stream_GetStream(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle, 
	            MRPARAM_IN int nIndex, 
	            MRPARAM_OUT MRAVSTREAM_T *stream);

[bookmark: _Toc461456111]    1.2.5 MRNSDK_Stream_SetVideoWnd
      功能：设置视频流显示窗口（设置NULL时，停止解码图像）
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
          nIndex        : 流索引
          hWnd          : 图像窗口
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL  MRNSDK_Stream_SetVideoWnd(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle, 
	            MRPARAM_IN int nIndex, 
	            MRPARAM_IN HWND hWnd);

[bookmark: _Toc461456112]    1.2.6 MRNSDK_Stream_RegGetData
      功能：注册获得通道数据回调函数
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
          fdCallBack    : 获取数据回调函数指针
          userdata      : 回调函数用户数据
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Stream_RegGetData(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle, 
	            MRPARAM_IN fdMRNCb_ChnGetData fdCallBack, 
	            MRPARAM_IN void *userdata);

[bookmark: _Toc461456113]    1.2.7 MRNSDK_Live_RegRelinkCallback
      功能：设置通道断开/重连回调函数
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
          fdCallback    : 回调函数指针
          userdata      : 回调函数用户数据
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_RegRelinkCallback(
	            MRPARAM_IN LONG lLiveHandle, 
	            MRPARAM_IN fdMRNCb_ChnReLink fdCallback, 
	            MRPARAM_IN void *userdata);

[bookmark: _Toc461456114]    1.2.8 MRNSDK_Stream_Start
      功能：启动流播放、接收
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Stream_Start(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle);

[bookmark: _Toc461456115]    1.2.9 MRNSDK_Live_SetDelayMs
      功能：设置图像播放延时时间(缓冲时间)
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
          nDelayMs      : 毫秒(该值越大，图像越流畅，但是延时越大，反之亦然)
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_SetDelayMs(
	            MRPARAM_IN LONG lLiveHandle, 
	            MRPARAM_IN int nDelayMs);

[bookmark: _Toc461456116]    1.2.10 MRNSDK_Stream_Stop
      功能：停止流
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功	
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Stream_Stop(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle);

[bookmark: _Toc461456117]    1.2.11 MRNSDK_Stream_SoundPlay
      功能：播放音频
      输入：
          lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
          bStart        : 播放音频标志
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Stream_SoundPlay(
	            MRPARAM_IN LONG lStreamHandle,  
	            MRPARAM_IN int bStart);

[bookmark: _Toc461456118]    1.2.12 MRNSDK_Live_SaveToFile
      功能：保存码流到文件
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
          nFilePackType : 文件打包类型(MR_PACKTYPE_TYPE)
          szFileName    : 文件名
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_SaveToFile(
	            MRPARAM_IN LONG lLiveHandle, 
	            MRPARAM_IN int nFilePackType, 
	            MRPARAM_IN const char *szFileName);

[bookmark: _Toc461456119]    1.2.13 MRNSDK_Live_SaveFileState
      功能：获得文件保存状态
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
      输出：
          pFileSize     : 返回文件记录大小
          pFileTime     : 返回文件记录时间(秒)
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_SaveFileState(
	            MRPARAM_IN LONG lLiveHandle, 
	            MRPARAM_OUT UINT64 *pFileSize, 
	            MRPARAM_OUT DWORD *pFileTime);

[bookmark: _Toc461456120]    1.2.14 MRNSDK_Live_SaveFileSwitch
      功能：切换文件
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
          szFileName    : 文件名
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      说明：在保存文件过程中，需要一定时间打包文件，使用该函数不需要停止在启动录像。使用该函数可以最小开销实现停止启动录像，这样就不会丢失数据。内部在遇到关键帧时，自动关闭当前文件，并按新文件名保存录像
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_SaveFileSwitch(
	             MRPARAM_IN LONG lLiveHandle, 
	             MRPARAM_IN const char *szFileName);

[bookmark: _Toc461456121]     1.2.15 MRNSDK_Live_StopSaveFile
      功能：停止录像
      输入：
          lLiveHandle   : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle的返回值)
      输出：无
      返回值：
	      成功：返回0成功
	      失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Live_StopSaveFile(
	            MRPARAM_IN LONG lLiveHandle);

[bookmark: _Toc461456122]     1.2.16 MRNSDK_Ptz_Control
      输入：
          szIP		: IP地址
          wPort		: 端口
          szDeviceID	: 设备ID(转发时需要设置)
          szUserName	: 用户名
          szPassword	: 密码
          nTimeOutMs	: 超时时间(毫秒)
          nChanel		: 通道
          szPtzCmd	: 云台命令,见MRComm.h中MR_PTZCMD_LEFT_START定义
          byValue       : 参数，对于不同的命令，含义不同
				  MR_PTZCMD_LEFT_START - MR_PTZCMD_ZOOM_DEC_STOP : byValue: 为速度值，pExtParam: 无效
				  MR_PTZCMD_PRESET_SET - MR_PTZCMD_PRESET_CLEAN  : byValue: 预置点，pExtParam: 无效
				  MR_PTZCMD_3DLOCATE							: byValue: 无效，pExtParam: MR_PTZ3DLOCAL_T
          pExtParam     : 扩展参数，不用命令解释不同
      输出：
          pExtParam     : 扩展参数，不用命令解释不同
      返回值：
	    成功：返回0成功
	    失败：其它为错误值
      语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_PtzControl(
	    MRPARAM_IN const char *szIP,
	    MRPARAM_IN unsigned short wPort,
	    MRPARAM_IN const char *szUserName,
	    MRPARAM_IN const char *szPassword,
	    MRPARAM_IN const char *szDeviceID,
	    MRPARAM_IN int nTimeOutMs,
	    MRPARAM_IN int nChanel,
	    MRPARAM_IN const char *szPtzCmd,
	    MRPARAM_IN unsigned char byValue,
	    MRPARAM_IO void *pExtParam);

[bookmark: _Toc461456123]2 推流端SDK说明
[bookmark: _Toc461456124]    2.1调用时序
    1. MRNSDK_Init()，网络SDK初始化
    2. MRNSDK_LiveSingle()，开始预览
    3. MRNSDK_Stream_GetNums()，获取流总数
    4. MRNSDK_AVS_AddLiveStream()，向服务器模块中加入流
    5. MRNSDK_AVS_Start()，启动服务器模块（streamserver demo开启按钮）
    6. MRNSDK_Stream_RegGetData()，注册获得通道数据回调函数(第7步)
    7. MRNSDK_AVS_Stream_SendAVFrame ()，发送一帧数据
    8. MRNSDK_AVS_Stream_Push_Start()，开始推送数据
    9. MRNSDK_AVS_Stream_Push_Stop()，停止推送数据
    10. MRNSDK_AVS_Stop()，停止网络服务模块（streamserver demo停止按钮）
    11. MRNSDK_AVS_Stream_Del()，从AVMS模块中移除流
[bookmark: _Toc461456125]    2.2接口说明
[bookmark: _Toc461456126]        2.2.1 MRNSDK_AVS_AddLiveStream
        功能：向服务器模块中加入流
        输入：
            szStreamName 	: 流名称, 用户在访问时使用该名称
            userdata     	: 用户数据
            nb_streams   	: 流总数
            fifonums	      : FIFO数量，一般为nb_streams * 50
            nMaxUser	      : 流最大用户数，0 - 不限制
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回流句柄
	        失败：NULL为错误代码
        语法：MRNSDK_API HMRNSDK_Stream MRNSDK_CALL            
            MRNSDK_AVS_AddLiveStream(                             
 	          MRPARAM_IN const char *szStreamName, 
	          MRPARAM_IN void *userdata, 
	          MRPARAM_IN int nb_streams, 
	          MRPARAM_IN int fifonums,
	          MRPARAM_IN int nMaxUser);

[bookmark: _Toc461456127]    2.2.2 MRNSDK_AVS_Start
             功能：启动服务器模块
        输入：
            pConfig	: 模块配置参数，不能NULL
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL  MRNSDK_AVS_Start(
	        MRPARAM_IN MRNETSDK_AVSERVER_CONFIG *pConfig);

[bookmark: _Toc461456128]    2.2.3 MRNSDK_AVS_Stop
              功能：停止网络服务模块
        输入：无
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
 	        失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL  MRNSDK_AVS_Stop(void);

[bookmark: _Toc461456129]   2.2.4 MRNSDK_Stream_RegGetData
        功能：注册获得通道数据回调函数
        输入：
            lStreamHandle : 流句柄(MRNSDK_LiveSingle或MRNSDK_NetVod的返回值)
            fdCallBack    : 获取数据回调函数指针
            userdata      : 回调函数用户数据
        输出：无
        返回值：
	        成功：返回0成功
	        失败：其它为错误值
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_Stream_RegGetData(
		        MRPARAM_IN LONG lStreamHandle, 
	          MRPARAM_IN fdMRNCb_ChnGetData fdCallBack, 
	        MRPARAM_IN void *userdata);

[bookmark: _Toc461456130]    2.2.5 MRNSDK_AVS_Stream_SendAVFrame
        功能：发送一帧数据
        输入：
              hstream	: 流句柄
              pAvFrame	: 帧数据指针
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
    语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_AVS_Stream_SendAVFrame(
	        MRPARAM_IN HMRNSDK_Stream hstream, 
	        MRPARAM_IN MRAVFrame *pAvFrame);

[bookmark: _Toc461456131]    2.2.6 MRNSDK_AVS_Stream_Push_Start
              功能：开始推送数据
        输入：
             pPushParam	: 参数信息
        输出：   
             phHandle	: 返回句柄
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_AVS_Stream_Push_Start(
        MRPARAM_OUT void **phHandle, MRPARAM_IN          MRNSDK_PUSHSTRM_PARAM_T *pPushParam);

[bookmark: _Toc461456132]    2.2.7 MRNSDK_AVS_Stream_Push_Stop
        功能：开始推送数据  
        输入：
          phHandle: 推送句柄，libavms_stream_push_start 的输出值
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_AVS_Stream_Push_Stop(
	        MRPARAM_IN void *hHandle);

[bookmark: _Toc461456133]    2.2.8 MRNSDK_AVS_Stream_Del
             功能：从AVMS模块中移除流
        输入：
              hstream		: 流句柄
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_AVS_Stream_Del(
	        MRPARAM_IN HMRNSDK_Stream hstream);

[bookmark: _Toc461456134]3 搜索设备SDK说明
[bookmark: _Toc461456135]3.1 调用时序
3.1.1 搜索
    1 MRNSDK_SearchDevice()，开始搜索设备
3.1.2 修改ip
    1 MRNSDK_MsgPort_Open()，打开消息通道
    2 MRNSDK_MsgPort_SendMsg()，发送、接收消息
    这里分别发送了3个命令消息，分别是：
	A 获取网络参数 {\"GetEnv\":{\"NetWork\":{}}}
	B 设置网络参数  SetEnv  NetWork，拼接消息
	C 重启设备{\"SysCtrl\":{\"Reboot\":{}}}
    3 MRNSDK_MsgPort_Close()，关闭消息通道
3.1.3 修改用户参数
    1 MRNSDK_MsgPort_Open()，打开消息通道
    2 MRNSDK_MsgPort_SendMsg()，发送、接收消息
    这里分别发送了2个命令消息，分别是：
	A 获取网络参数 {\"GetEnv\":{\" SysAttr\":{}}}
	B 设置网络参数  SetEnv  SysAttr，拼接消息
    3 MRNSDK_MsgPort_Close()，关闭消息通道
3.1.4 参数导出
    1 MRNSDK_MsgPort_Open()，打开消息通道
    2 MRNSDK_MsgPort_SendMsg()，发送、接收消息
        发送命令 {\"ImpExp\":{\"ExportConfig\":{}}}导出参数
    3 MRNSDK_MsgPort_Close()，关闭消息通道
3.1.5 修改osd
    1 MRNSDK_MsgPort_Open()，打开消息通道
    2 MRNSDK_MsgPort_SendMsg()，发送、接收消息
        A 发送命令 {\"GetEnv\":{\"VideoOsd\":{\"nChannel\":0}}}
        B设置VideoOsd参数  SetEnv  VideoOsd，拼接消息
        C SetEnv SysTime：nDateFormat nDateSprtr拼接消息
    3 MRNSDK_MsgPort_Close()，关闭消息通道
    3.1.6 恢复出厂设置
        MRNSDK_SearchControl()，SapDefault表示恢复出厂设置
    3.1.7 重启设备
        MRNSDK_SearchControl()，SapReboot表示恢复出厂设置
    
    3.1.8 远程升级
        1 MRNSDK_MsgPort_Open()，打开消息通道
        2 MRNSDK_MsgPort_SendMsg()，发送、接收消息
              发送命令消息{\"ImpExp\":{\"ImportUpdate\":{}}}
        3 MRNSDK_MsgPort_Close()，关闭消息通道
[bookmark: _Toc461456136]3.2接口说明
[bookmark: _Toc461456137]    3.2.1 MRNSDK_SearchDevice
             功能：开始搜索设备
        输入：
            szIPAddr	  : 绑定网口IP地址(多网卡时使用)，NULL为任意网口
            nTimeoutMs	  : 超时时间(ms)
            fdNetSearchCB : 接收回调函数
            szDeviceID	  : 设备ID
	        szInfo	  : 设备信息(JSON格式)
            userdata	  : 用户数据
            userdata	  : 用户数据
        返回值：
	        成功：搜索的设备的总数
	        失败：小于0为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_SearchDevice(
	        MRPARAM_IN const char *szIPAddr,
	        MRPARAM_IN int nTimeoutMs, 
	        MRPARAM_IN void(*fdMRSearchCB)(
		          MRPARAM_IN const char *szDeviceID,
		          const char *szInfo, 
		          void *userdata), 
	        MRPARAM_IN void *userdata);

[bookmark: _Toc461456138]    3.2.2 MRNSDK_MsgPort_Open
             功能：打开消息通道
        输入：
            szIP		: IP地址
            wPort		: 端口
            szUserName	: 用户名
            szPassword	: 密码
            szDeviceID	: 设备ID
            nTimeOutMs	: 连接超时时间(毫秒)
        输出：
            pMsg		: 返回消息句柄
        返回值：
	      成功：成功返回0
	      失败：其它为错误码 
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_MsgPort_Open(
	        MRPARAM_OUT LONG *pMsg, 
	        MRPARAM_IN const char *szIP, 
	        MRPARAM_IN unsigned short wPort,
	        MRPARAM_IN const char *szUserName,
	        MRPARAM_IN const char *szPassword,
	        MRPARAM_IN const char *szDeviceID,
	        MRPARAM_IN int nTimeOutMs);


[bookmark: _Toc461456139]    3.2.3 MRNSDK_MsgPort_SendMsg
        功能：发送接收消息
        输入：
            lMsg	       : 消息句柄, MRNSDK_MsgPort_Open 的输出值
            szIP		 : IP地址
            szSendMsg	 : 发送的消息
            szSendFileName : 发送的文件名
            szRecvMsg	 : 回送消息指针地址
            szRecvFileName : 回送文件名指针地址
            nTimeoutMs	 : 超时时间(毫秒)
        输出：无
        返回值：
	      成功：成功返回0
	      失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_MsgPort_SendMsg(
	        MRPARAM_IN LONG lMsg, 
	        MRPARAM_IN const char *szSendMsg, 
	        MRPARAM_IN const char *szSendFileName, 
	        MRPARAM_IN char **szRecvMsg, 
	        MRPARAM_IN char **szRecvFileName,
	        MRPARAM_IN int nTimeoutMs);

[bookmark: _Toc461456140]    3.2.4 MRNSDK_MsgPort_Close
        功能：关闭消息通道
        输入：
            lMsg	: 消息句柄, MRNSDK_MsgPort_Open 的输出值
        输出：无
        返回值：
 	      成功：成功返回0
	      失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_MsgPort_Close(
	        MRPARAM_IN LONG lMsg);

[bookmark: _Toc461456141]    3.2.5 MRNSDK_SearchControl
        功能：设备控制(支持默认参数和重启)
        输入：
            szDeviceID	 : 设备ID
            szCmd		 : 命令，目前支持SapReboot(重启)和SapDefault(出厂			   默认)
        输出：无
        返回值：
	        成功：成功返回0
	        失败：其它为错误码
        语法：MRNSDK_API int MRNSDK_CALL MRNSDK_SearchControl(
	        MRPARAM_IN const char *szDeviceID, 
	        MRPARAM_IN const char *szCmd);

