LIBMRAVP_API int LIBMRAVP_CALL librmconfc_env_get(//获取摄像机参数
MRPARAM_IN const char *szIP, //摄像机ip地址
	MRPARAM_IN unsigned short wPort,//私有协议默认3000，rtsp默认554
	MRPARAM_IN const char *szUserName,//用户名
	MRPARAM_IN const char *szPassword,//密码
	MRPARAM_IN const char *szDeviceID,//设备ID，置为NULL即可
	MRPARAM_IN const char *szEnvCmd, //命令
	MRPARAM_IN int nEnvParamSize,//类成员变量的大小
	MRPARAM_OUT void* pEnvParam);//输出参数保存在类成员变量里

LIBMRAVP_API int LIBMRAVP_CALL librmconfc_env_set(//保存摄像机参数
	MRPARAM_IN const char *szIP, //摄像机ip地址
	MRPARAM_IN unsigned short wPort,//私有协议默认3000，rtsp默认554
	MRPARAM_IN const char *szUserName,//用户名
	MRPARAM_IN const char *szPassword,//密码
	MRPARAM_IN const char *szDeviceID,//设备ID，置为NULL即可
	MRPARAM_IN const char *szEnvCmd, //命令
	MRPARAM_IN int nEnvParamSize,//类成员变量的大小
	MRPARAM_IN void* pEnvParam);//输出参数保存在类成员变量里

LIBMRAVP_API int LIBMRAVP_CALL librmconfc_state_query(//查询，比如系统时间
	MRPARAM_IN const char *szIP, //摄像机ip地址
	MRPARAM_IN unsigned short wPort, //私有协议默认3000，rtsp默认554
	MRPARAM_IN const char *szUserName, //用户名
	MRPARAM_IN const char *szPassword, //密码
	MRPARAM_IN const char *szDeviceID, //设备ID，置为NULL即可
	MRPARAM_IN const char *szQueryCmd, //命令
	MRPARAM_IN int nParamSize, //类成员变量的大小
	MRPARAM_OUT void *pParam); //输出参数保存在类成员变量里

LIBMRAVP_API int LIBMRAVP_CALL librmconfc_syscontrol(//控制摄像机，比如重启
	MRPARAM_IN const char *szIP, //摄像机ip地址
	MRPARAM_IN unsigned short wPort, //私有协议默认3000，rtsp默认554
	MRPARAM_IN const char *szUserName, //用户名
	MRPARAM_IN const char *szPassword, //密码
	MRPARAM_IN const char *szDeviceID, //设备ID，置为NULL即可
	MRPARAM_IN const char *szCtrlCmd, //命令
	MRPARAM_IN int nParamSize, //类成员变量的大小
	MRPARAM_OUT void *pParam); //输出参数保存在类成员变量里
	
0. 类CDlgCfgSys   ——  系统
MRCONFC_SYSATTR_CFG m_stSysAttr;//
// 设备属性
typedef struct{
	char	szDevName[MR_SLEN_DEVNAME];// 设备名称
	char    szDeviceID[MR_SLEN_DEVICEID];// 设备ID
	int	emVideoStandard;// 视频制式
	int	nLanguage;// 系统语言
}MRCONFC_SYSATTR_CFG;
	a.获取参数：
iRet = librmconfc_env_get(g_envDev.szIP, g_envDev.wPort, g_envDev.szUserName, g_envDev.szPassword, NULL,MRCONFC_ENVCMD_SYSATTR, sizeof(MRCONFC_SYSATTR_CFG), &m_stSysAttr);
发送命令MRCONFC_ENVCMD_SYSATTR，将返回的json格式的数据 
 	"SysAttr": {
"nLanguage": 0,
"szDeviceID": "1",
"emVideoStandard": 1,
"szDevName": "CAMERA 1"
}
转化为对应的结构体m_stSysAttr
	b.保存参数：
iRet = librmconfc_env_set(g_envDev.szIP, g_envDev.wPort, g_envDev.szUserName, g_envDev.szPassword, NULL,MRCONFC_ENVCMD_SYSATTR, sizeof(MRCONFC_SYSATTR_CFG), &m_stSysAttr);
	c.恢复出厂：
iRet = librmconfc_syscontrol(g_envDev.szIP, g_envDev.wPort, g_envDev.szUserName, g_envDev.szPassword, NULL,MRCONFC_CTRLCMD_DEFAULT, 0, NULL)
1. 类 CDlgCfgTime	——时间
MRCONFC_SYSTIME_CFG       m_stSysTime;
typedef struct{
	int	nDateFormat;  // 日期格式, 0:YYYY-MM-DD, 1:MM-DD-YYYY, 2: DD-MM-YYYY
	int	nDateSprtr;	// 日期分割符(0："."，1："-"，2："/")
	int	nZone;		// 时区
	int	nHourType;	// 时间类型 0 - 24小时, 1 - 12小时
	MR_NTP_T	stNtp;	// NTP
}MRCONFC_SYSTIME_CFG;
// 系统时间
typedef struct{
	BOOL		bEnable;		//使能
	int		nHostPort;		//NTP服务器端口,默认端口为12
	int		nUpdateInterval;	//更新间隔(天, 1 - 10)
	char	     szHostUrl[MR_SLEN_URLADDR]; //NTP服务器地址或域名
}MR_NTP_T;
// 设置时间
typedef struct{
	int		nZone;		// 时区
	BOOL		bTimeType;	// 0:UTC时间 1：本地时间
	MR_TIME_T	stDateTime;	// 日期时间
}MR_TIMESET_T;
a.获取参数：
ret=librmconfc_env_get()；
MRCONFC_ENVCMD_SYSTIME    // 命令
m_stSysTime            //类成员变量
   返回json格式的数据 ：
"SysTime": {
            "nDateSprtr": 2,
            "nDateFormat": 0,
            "nZone": 13,
            "nHourType": 0,
            "stNtp": {
                "bEnable": 0,
                "nHostPort": 123,
                "nUpdateInterval": 1,
                "szHostUrl": "time.nist.gov"
            }
        },
  
b.保存参数：
iRet = librmconfc_env_set();
MRCONFC_ENVCMD_SYSTIME    // 命令
m_stSysTime           // 类成员变量

c.同步本地时间
MR_TIMESET_T stTime;
iRet = librmconfc_syscontrol(g_envDev.szIP, g_envDev.wPort, g_envDev.szUserName, g_envDev.szPassword, NULL,
MRCONFC_CTRLCMD_SETTIME, sizeof(MR_TIMESET_T), &stTime);
2.类CDlgCfgAudio    ——  音频
// 音频参数
MRCONFC_AUDIO_CFG 	m_stAudio;
typedef struct{
		// 只读
	int	nAudioCodecNums;	// byAudioCodecList的总数
	BYTE	byAudioCodecList[MRCONFC_NMAX_ACODEC];        // 音频压缩格式列表 MR_AUDIOCODEC_TYPE
	int	nAudioSmstMask[MRCONFC_NMAX_ACODEC];	// 音频输入类型 MR_AUDIO_SMST_MASK
	// 参数
	int		bEnable;	// 音频开/关
	int		nAEncType;	// 音频压缩格式, MR_AUDIOCODEC_TYPE
	int		nSampleRate;	// 采样频率(16000, 32000, 44100, 48000)
	int		nSampleBits;	// 采样精度，固定16位
	int		nBitRate;   // 压缩码率(32K, 48K, 64K, 96K, 128K),PCM时无效
	int		nChannel;	// 通道
}MRCONFC_AUDIO_CFG
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get（）；
MRCONFC_ENVCMD_AUDIO     // 命令 
m_stAudio		//  类成员参数
返回jason数据格式：
"Audio": {
            "nSampleBits": 16,
            "nAudioSmstMask": [
                33554888,
                33554888,
                33554433
            ],
            "bEnable": 0,
            "nInpVolume": 2,
            "nBitRate": 64,
            "nAEncType": 6,
            "byAudioCodecList": [
                6,
                7,
                2
            ],
            "nSampleRate": 44100,
            "nChannel": 1
        },
b.保存参数
iRet = librmconfc_env_set（）；
MRCONFC_ENVCMD_AUDIO   //命令参数
m_stAudio     //类成员参数
3.类CDlgCfgVout    ——   视频输出
MRCONFC_VIDEOOUT_CFG 	m_stVideoOut;
// 视频输出
typedef struct{
int   nNetMod // 0 - 高清输出模式，1 - 高清输出+标清网络，2 - 标清输出+高清网络
int	nFormatLists;	// byFormatList总数
BYTE	byFormatList[MRCONFC_NMAX_VOFMT];   // 支持格式列表
int       emVoutFormat;			// 输出格式
}MRCONFC_VIDEOOUT_CFG;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get();
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOOUT    //命令
m_stVideoOut     // 类成员变量
返回jason格式：
"VideoOut": {
            "nNetMode": 2,
            "emVoutFormat": 10,
            "byFormatList": [
                10,
                9,
                4,
                3,
                8,
                7,
                6,
                5,
                26,
                25,
                20,
                21,
                22,
                23,
                24
            ]
        },
b.参数保存
iRet = librmconfc_env_set();
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOOUT    //命令
m_stVideoOut     // 类成员变量
4.类CDlgCfgOsd    ——  字符叠加
MRCONFC_OSDFONTSIZE_CFG m_stFontSize;
typedef struct{
	int     nFontCount;			      // szFontList个数(只读)
	char    szFontList[MRCONFC_NMAX_FONTSIZE][32]; // 字体列表(只读)
	int	nFontSize[MRCONFC_VSTREAM_NUMS];     // 字体大小索引(szFontList小标)
}MRCONFC_OSDFONTSIZE_CFG;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get()
MRCONFC_ENVCMD_FONTSIZE  //命令
m_stFontSize             //类成员参数
返回jason类型：
"FontSize": {
            "nFontCount": 2,
            "szFontList": [
                "24",
                "16"
            ],
            "nFontSize": [
                0,
                1,
                1
            ]
        },
b.保存参数
iRet = librmconfc_env_set
MRCONFC_ENVCMD_FONTSIZE
m_stFontSize

5.类CDlgCfgEncoder  —— 视频编码
	MRCONFC_VIDEOENCODE_CFG m_stEnc;
typedef struct{
	BYTE		abMaster;		// 支持主码流
	BYTE		abSlave;		// 支持子码流
	BYTE		abMobile;		// 支持手机流
	int		nChannel;		// 通道号(只读)
	MRCONFC_VIDEOFORMAT_T	stMaste		// 主码流
	MRCONFC_VIDEOFORMAT_T	stSlave		// 子码流
	MRCONFC_VIDEOFORMAT_T	stMobile;	// 手机流
}MRCONFC_VIDEOENCODE_CFG;
// 压缩配置MRCONFC_VIDEOFORMAT_T
typedef struct{
	DWORD		dwVideoCodecMask;	// 编码器掩码, 1 << MR_VIDEOCODEC_TYPE
	DWORD		dwMaxBitRate;		// 最大码率
	int		nMaxFrameRate;		// 最大帧率
	int		nImageSizeNums;		// 支持的分辨率总数
	BYTE		byImageSizeList[MR_NAMX_VFORMATS];	// 支持的分辨率, MR_VIDEOSIZE_TYPE
	char		szStreamName[MR_SLEN_STREAMNAME];	// 流名称(只读)
	// 参数
	MRCONFC_VSTREAM_TYPE	emStreamType;		// 流类型
	MR_VIDEOCODEC_TYPE	emVideoCodec;		// 视频压缩格式
	MR_VIDEOSIZE_TYPE	emImageSize;		// 视频尺寸
	MR_BITRATE_TYPE		emBitRateCtrl;		// 码流控制模式
	BYTE			byImageQuality;		// 图像质量(0-5), 0 - 最好, 5 - 最差, emBitRateCtrl为 MR_BITRATE_VBR 时有效
	int			nBitRate;	  // CBR时平均码流，VBR时为最大码率
	int			nFrameRate;		// 视频帧率, 1-n为每秒帧率
	int			nIFrameInterval;	// 关键帧帧间隔(1-200)
	BYTE			byIFrameMinQP;		// 关键帧最小QP，用于控制关键帧大小(10, 51)
}MRCONFC_VIDEOFORMAT_T;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get（）；
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOENCODE   //命令
m_stEnc			 //类成员变量	
返回jason数据：
"VideoEncode": [
            {
                "stSlave": {
                    "byImageQuality": 1,
                    "szStreamName": "live/av1",
                    "dwVideoCodecMask": 160,
                    "emBitRateCtrl": 1,
                    "dwMaxBitRate": 40960,
                    "nFrameRate": 30,
                    "nMaxFrameRate": 30,
                    "emVideoCodec": 5,
                    "byImageSizeList": [
                        26,
                        7,
                        27,
                        4,
                        5
                    ],
                    "nIFrameInterval": 90,
                    "emImageSize": 27,
                    "byIFrameMinQP": 10,
                    "nBitRate": 512
                },
                "stMaster": {
                    "byImageQuality": 0,
                    "szStreamName": "live/av0",
                    "dwVideoCodecMask": 160,
                    "emBitRateCtrl": 1,
                    "dwMaxBitRate": 40960,
                    "nFrameRate": 30,
                    "nMaxFrameRate": 60,
                    "emVideoCodec": 5,
                    "byImageSizeList": [
                        5,
                        4
                    ],
                    "nIFrameInterval": 90,
                    "emImageSize": 5,
                    "byIFrameMinQP": 10,
                    "nBitRate": 4096
                },
                "nChannel": 0
            }
        ],
b.保存参数
iRet = librmconfc_env_set（）；
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOENCODE   //命令
m_stEnc			 //类成员变量	

6.类CDlgCfgPublish —— 流发布
	MRCONFC_PUBLISH_T m_stPublish;
typedef struct{
	BYTE		abMaster;				// 支持主码流(只读)
	BYTE		abSlave;				// 支持子码流(只读)
	BYTE		abMobile;				// 支持手机流(只读)
	int		nChannel;				// 通道号(只读)
	MRCONFC_STREAM_PUBLISH_T	stMaster;		// 主码流
	MRCONFC_STREAM_PUBLISH_T	stSlave;		// 子码流
	MRCONFC_STREAM_PUBLISH_T	stMobile;		// 手机流
}MRCONFC_PUBLISH_T;
// 流推送  
typedef struct{
	int	nAbProtolMask;	// 支持的协议掩码(只读), 0x01 - RTMP, 0x02 - RTSP
	BOOL	bEnable;	// 使能
	int	nProtolType;	// 0 - RTMP, 1 - RTSP
	WORD	wHostPort;	// Host端口
	char	szHostUrl[MR_SLEN_URLADDR];		// Host地址
	char	szStreamName[MR_SLEN_URLADDR];		// 流名称：live/av1_0
	char	szUserName[MR_SLEN_USERNAME];		// 用户名
	char	szPassword[MR_SLEN_USERNAME];		// 密码
}MRCONFC_STREAM_PUBLISH_T;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get（）；
MRCONFC_ENVCMD_PUBLISH	  //命令
m_stPublish              //类成员变量
返回jason数据：
  "StreamPublish": [
            {
                "stSlave": {
                    "wHostPort": 1935,
                    "szHostUrl": "192.168.5.11",
                    "nProtolType": 0,
                    "szStreamName": "live/av1",
                    "bEnable": 0,
                    "nAbProtolMask": 1,
                    "szUserName": "",
                    "szPassword": ""
                },
                "stMaster": {
                    "wHostPort": 1935,
                    "szHostUrl": "192.168.5.11",
                    "nProtolType": 0,
                    "szStreamName": "live/av0",
                    "bEnable": 0,
                    "nAbProtolMask": 1,
                    "szUserName": "",
                    "szPassword": ""
                },
                "nChannel": 0
            }
        ],
b.保存参数
iRet = librmconfc_env_set（）；
MRCONFC_ENVCMD_PUBLISH	  //命令
m_stPublish              //类成员变量

7.类CDlgCfgIsp  ——  	视频参数
MRCONFC_VIDEOPARAM_CFG m_stIsp
typedef struct{
	MRCONFC_CAM_AF_T		stAF;			// 自动聚焦
	MRCONFC_CAM_EXP_T		stExp;			// 曝光
	MRCONFC_CAM_COLOR_T		stColor;		// 颜色
	MRCONFC_CAM_IMAGE_T		stImg;			// 图像
	MRCONFC_CAM_NR_T		stNR;			// 降噪
}MRCONFC_VIDEOPARAM_CFG;
// 自动聚焦
typedef struct{
	BYTE	emAFMode;	// 自动聚焦模式(Auto : 0x02, Manual : 0x03)
	BYTE	emAFZone;	// 聚焦区域(top : 0, center : 1, bottom : 2)
	BYTE	nSensitivity;	// 聚焦灵敏度(1 - 3, 1 - 高，2 - 正常，3 - 低)
}MRCONFC_CAM_AF_T;
// 降噪
typedef struct{
	BYTE	noise2D;    // 2D降噪级别(0 - 6, 0 - 关闭, (1 - 5 手动), 6 - 自动)
	BYTE	noise3D;    // 3D降噪(0 - 8(最大), 0 - 关闭)
	BYTE	dhotpixel;  // 动态坏点矫正(0 - 5, 0 - 关闭)
}MRCONFC_CAM_NR_T;

// 图像
typedef struct{
	BYTE	luminance;		// 亮度(0 - 14)
	BYTE	contrast;		// 对比度(0 - 14)
	BYTE	sharpness;		// 锐度(0 - 16, 16 - 自动)
	BYTE	nBWMode;		// 黑白模式(color : 0x00, b&w : 0x04)
	BYTE	gamma;			// Gamma(0 - 4 : 0 - 默认, 1 - 0.45, 2 - 0.5, 3 - 0.56, 4 - 0.63)
	BYTE	nFlipH;			// 水平翻转(ON : 0x02, OFF : 0x03)
	BYTE	nFlipV;			// 垂直翻转(ON : 0x02, OFF : 0x03)
	BYTE	nEZoom;			// 电子变倍开关, 0x02 - ON, 0x03 - Off
	BYTE	ldc;			// 镜头畸变矫正(0 - 8, 0 - 关闭)
	BYTE	dci;			// 动态对比度(0 - 8, 0 - 关闭)
}MRCONFC_CAM_IMAGE_T;
typedef struct{           // 颜色
//	BYTE		emWbMode;	// 白平衡模式
	MRCONFC_CAM_WBMODE_T stWbMode;  // 白平衡模式
	BYTE		rg;		// 红增益(0 - 255, 手动有效)
	BYTE		bg;		// 蓝增益(0 - 255, 手动有效)
	BYTE		rgaintuning;	// 红微调(0 - 20, 显示-10 - 10, 自动有效)
	BYTE		bgaintuning;	// 蓝微调(0 - 20, 显示-10 - 10, 自动有效)
	BYTE		saturation;	// 饱和度(0 - 14){"60%", "70%", "80%", "90%", "100%", "110%", "120%", "130%", "140%", "150%", "160%", "170%", "180%", "190%", "200%"}
	BYTE		hue;		// 色度(0 - 14)
	BYTE		irfilter;	// (1 - 3)
	BYTE		awbsens;	// 自动白平衡灵敏度(0 - 高，1 - 中，2 - 低)
	BYTE		nStyleInx;	// 颜色风格(0 - 2)
	BYTE		colortemp;	// 色温, 0 - 低色温，1 - 中色温, 2 - 高色温
}MRCONFC_CAM_COLOR_T;
//曝光
typedef struct{
	//BYTE		emExpMode;	// 曝光模式(MRCONFC_EXPMODE_TYPE)
	BYTE		bright;		// 亮度(0 - 23, 亮度优先时有效)
	BYTE	       expcomp_mode;// 曝光补偿开关(0x02 - 开， 0x03 - 关 自动时有效)
	BYTE		expcomp;	// 曝光补偿值(0 - 14, 自动时有效)
	BYTE		backlight;  // 背光补偿开关(0x02 - 开，0x03 - 关, 自动时有效)
	BYTE		antiflicker;	// 抗闪烁(0 - 关闭，1 - 50Hz, 2 - 60Hz, 自动，光圈优先, 亮度时有效)
	BYTE	   gainLimit;   // 增益限制(0(最小) - 15(最大), 自动，光圈优先, 亮度)
	BYTE		drc;		// 动态范围(0(关闭) - 8(最大))
	BYTE		aemode;	// 自动曝光模式(0x02 - 慢快门，0x03 - 固定帧率模式)
	MRCONFC_CAM_EXPMODE_T	stExpMode;		// 曝光模式
	MRCONFC_CAM_IRIS_T	stIris;			// 光圈
	MRCONFC_CAM_SHUTTER_T	stShutter;		// 快门
}MRCONFC_CAM_EXP_T;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get();
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOPARAM // 命令
m_stIsp		//类成员参数
返回jason数据
"VideoParam": [
            {
                "stExp": {
                    "bright": 11,
                    "expcomp": 7,
                    "expcomp_mode": 3,
                    "backlight": 3,
                    "antiflicker": 1,
                    "gainLimit": 4,
                    "drc": 4,
                    "stExpMode": {
                        "emExpMode": 0,
                        "byExpModeList": [
                            0,
                            3,
                            10,
                            11,
                            13
                        ]
                    },
                    "stIris": {
                        "nIris": 12,
                        "stIrisList": [
                            {
                                "nValue": 0,
                                "szName": "Close"
                            },
                            {
                                "nValue": 1,
                                "szName": "F11.0"
                            },
                            {
                                "nValue": 2,
                                "szName": "F9.6"
                            },
                            {
                                "nValue": 3,
                                "szName": "F8.0"
                            },
                            {
                                "nValue": 4,
                                "szName": "F6.8"
                            },
                            {
                                "nValue": 5,
                                "szName": "F5.6"
                            },
                            {
                                "nValue": 6,
                                "szName": "F4.8"
                            },
                            {
                                "nValue": 7,
                                "szName": "F4.0"
                            },
                            {
                                "nValue": 8,
                                "szName": "F3.4"
                            },
                            {
                                "nValue": 9,
                                "szName": "F2.8"
                            },
                            {
                                "nValue": 10,
                                "szName": "F2.4"
                            },
                            {
                                "nValue": 11,
                                "szName": "F2.0"
                            },
                            {
                                "nValue": 12,
                                "szName": "F1.8"
                            }
                        ]
                    },
                    "stShutter": {
                        "nShutter": 5,
                        "stShutterList": [
                            {
                                "nValue": 0,
                                "szName": "1/25"
                            },
                            {
                                "nValue": 1,
                                "szName": "1/30"
                            },
                            {
                                "nValue": 2,
                                "szName": "1/50"
                            },
                            {
                                "nValue": 3,
                                "szName": "1/60"
                            },
                            {
                                "nValue": 4,
                                "szName": "1/90"
                            },
                            {
                                "nValue": 5,
                                "szName": "1/100"
                            },
                            {
                                "nValue": 6,
                                "szName": "1/120"
                            },
                            {
                                "nValue": 7,
                                "szName": "1/180"
                            },
                            {
                                "nValue": 8,
                                "szName": "1/250"
                            },
                            {
                                "nValue": 9,
                                "szName": "1/350"
                            },
                            {
                                "nValue": 10,
                                "szName": "1/500"
                            },
                            {
                                "nValue": 11,
                                "szName": "1/1000"
                            },
                            {
                                "nValue": 12,
                                "szName": "1/2000"
                            },
                            {
                                "nValue": 13,
                                "szName": "1/3000"
                            },
                            {
                                "nValue": 14,
                                "szName": "1/4000"
                            },
                            {
                                "nValue": 15,
                                "szName": "1/6000"
                            },
                            {
                                "nValue": 16,
                                "szName": "1/10000"
                            }
                        ]
                    }
                },
                "stAF": {
                    "nSensitivity": 3,
                    "emAFMode": 2,
                    "emAFZone": 1
                },
                "nChannel": 0,
                "stImg": {
                    "contrast": 7,
                    "nBWMode": 0,
                    "luminance": 7,
                    "nFlipV": 3,
                    "sharpness": 6,
                    "gamma": 0,
                    "dci": 0,
                    "nFlipH": 3,
                    "nEZoom": 3
                },
                "stColor": {
                    "bgaintuning": 10,
                    "bg": 88,
                    "stWbMode": {
                        "emWbMode": 0,
                        "byWbModeList": [
                            0,
                            1,
                            2,
                            4,
                            6,
                            5,
                            3
                        ]
                    },
                    "rg": 85,
                    "rgaintuning": 10,
                    "saturation": 4,
                    "nStyleInx": 0,
                    "hue": 7,
                    "awbsens": 2
                },
                "stNR": {
                    "noise2D": 3,
                    "noise3D": 3,
                    "dhotpixel": 0
                }
            }
b.保存参数
ret=librmconfc_env_set（）；
MRCONFC_ENVCMD_VIDEOPARAM // 命令
m_stIsp		//类成员参数

8.类CDlgCfgNet ——     网络
MRCONFC_NET_CFG m_stNet;
typedef struct{
	// 支持，只读
	BYTE			abNetPort;
	BYTE			abEth;
	BYTE			abWlan;
	BYTE			abDns;
	// 参数
	MRCONFC_NET_PORT_T	stNetPort;
	MRCONFC_NET_ETH_T	stEth[1];
	MRCONFC_NET_WLAN_T	stWlan;
	MRCONFC_NET_DNS_T	stDns;
}MRCONFC_NET_CFG;
typedef struct{
	WORD		wPortWeb;	// Web端口, 默认80
	WORD		wPortRtsp;	// RTSP端口, 默认554
	WORD		wPortRtmp;	// RTMP端口, 默认1935
	WORD		wPortSoap;	// Soap端口, 默认1936
	WORD		wPortOnvif;	// Onvif端口, 默认2000
	WORD		wPortData;	// 数据端口，默认3000
	WORD		wPortVisca;	// Visca端口, 默认3001
}MRCONFC_NET_PORT_T;
typedef struct{
	// 参数
	BYTE		byValid;	// 按位表示，见 MR_ETHVALID_MASK
	BYTE		bDefault;	// 是否作为默认的网卡 1：默认 0：非默认
	char		szIPAddr[MR_SLEN_IPADDR];	// IP 地址
	char		szSubMask[MR_SLEN_IPADDR];	// IP 地址掩码
	char		szGateway[MR_SLEN_IPADDR];	// 网关地址
	char		szMacAddr[MR_SLEN_MACADDR];	// MAC地址
}MRCONFC_NET_ETH_T;
typedef struct{
	char		szDns1[MR_SLEN_IPADDR];		// 首选DNS
	char		szDns2[MR_SLEN_IPADDR];		// 备选DNS
}MRCONFC_NET_DNS_T;
a.获取参数
iRet = librmconfc_env_get（）；
MRCONFC_ENVCMD_NETWORK     // 命令
m_stNet			   // 类成员参数
返回jason数据：
  "NetWork": {
            "stNetPort": {
                "wPortSoap": 1936,
                "wPortData": 3000,
                "wPortWeb": 80,
                "wPortRtsp": 554,
                "wPortVisca": 1259,
                "wPortOnvif": 2000,
                "wPortRtmp": 1935
            },
            "stEth": [
                {
                    "byValid": 5,
                    "szIPAddr": "192.168.5.163",
                    "szSubMask": "255.255.255.0",
                    "szMacAddr": "E4:77:D4:00:4E:CC",
                    "szGateway": "0.0.0.0",
                    "bDefault": 1
                }
            ],
            "stDns": {
                "szDns1": "0.0.0.0",
                "szDns2": "0.0.0.0"
            }
        },
b.保存数据
iRet = librmconfc_env_set（）；
MRCONFC_ENVCMD_NETWORK     // 命令
m_stNet			   // 类成员参数

9.类CDlgCfgUpdate——	版本	
MRCONFC_DEVATTR_T	 m_stDevAttr

typedef struct{
	MRCONFC_VERSION_T	stVersion;							// 版本
	char		szProductName[MR_SLEN_DEVNAME];		// 产品名称
	char		szDevName[MR_SLEN_DEVNAME];		// 设备名称
	char		szDeviceID[MR_SLEN_DEVICEID];		// 设备ID
	char		szDevSerialNo[MR_SLEN_SERIALNO];	// 序列号
	int		nDevType;			// 设备类型, MR_DEVICE_TYPE
	WORD		DataPort;				// 数据端口
	WORD		wSoapPort;				// Soap端口
	WORD		wRtspPort;				// RTSP端口
	WORD		wRtmpPort;				// RTMP端口
}MRCONFC_DEVATTR_T;
a.获取参数
iRet = librmconfc_state_query（）；
MRCONFC_QUYCMD_GETDEVATTR,  //命令
m_stDevAttr		//类成员参数
返回jason数据：

b.升级
发送命令 {\"ImpExp\":{\"ImportUpdate\":{}}}
c.重启设备
iRet = librmconfc_syscontrol(g_envDev.szIP, g_envDev.wPort, g_envDev.szUserName, g_envDev.szPassword, NULL,MRCONFC_CTRLCMD_REBOOT, 0, NULL);
